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(54) Titre : DISPOSITIF DE JEU PORTABLE ET PROCÉDÉ ASSOCIÉ

(57) Abrégé : L'invention concerne un dispositif de jeu portable destiné à être porté par un
joueur tout en jouant à un jeu vidéo. Le dispositif de jeu portable de l'invention permet à
l'utilisateur de ressentir les sensations actuellement subies par un personnage d'un jeu
vidéo, de telle sorte qu'une expérience de jeu immersive profonde est fournie. Le dispositif
de jeu portable est une veste ou un costume où une série d'électrodes ont été placées
stratégiquement de telle sorte que chaque muscle individuel couvert par le costume peut
être stimulé électriquement au moyen d'impulsions générées par une unité de commande.
Les électrodes sont recouvertes d'une couche de gel conducteur permettant une fixation
rapide et facile sur la peau du joueur, fournissant également une conductivité électrique
supérieure.
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