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(57) Abrégé : Un procédé basé sur le moteur graphique objet du brevet d'invention n° MA37544
pour la création d'animations interactives en temps réel. Le procédé commence par une
étape de conception selon l'architecture spécifique du moteur graphique. Les données
utilisateurs sont ensuite définies, puis les déclencheurs de messages et les fonctions
de réponse. II faut ensuite implémenter les contrôleurs personnalisés si nécessaire. Une
fois les étapes précédentes effectuées, il suffit de packager l'animation interactive pour
exécutions dans |’environnement ciblé. C'est un procédé très simple qui bénéficie de
l'architecture simplifiée du moteur graphique en question.
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