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Abrégé : LE JEU MAGNETIQUE DE L'INVENTION COMPREND UN PLATEAU (10)
POURVU D'UNE PLURALITE DE POINTS D'ANCRAGE (11) AFIN DE POSITIONNER
SELECTIVEMENT UNE PLURALITE D'ELEMENTS SE FIXANT MAGNETIQUEMENT
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DES ELEMENTS EN FORME DE BARRES ET DE BOULES (14, 15). LES BARRES
ALLONGEES (14) PEUVENT ETRE PLACES DIFFEREMMENT ET MAGNETIQUEMENT
SUR LES BOULES (15) ET SUR LES POINTS D'ANCRAGE (11) DU PLATEAU DE JEU
(10) DE FACON A CHANGER LEUR CONFIGURATION ET DEPLACER L'ENSEMBLE
CORPS ARTICULE.
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Le jeu magnétique de l'invention comprend un plateau (10) pourvu d'une pluralité de
points d'ancrage (11) afin de positionner sélectivement une pluralité d'éléments se
fixant magnétiquement (14, 14', 15). Les piéces de jeu comprennent un premier
ensemble d'éléments en forme de barres allongées (14, 14') et un second ensemble
d'éléments en forme de boules (15) qui peuvent étre assemblés et déplacés sur le
plateau (10) sous forme d'un assemblage formant un corps articule créé par la
disposition des éléments en forme de barres et de boules (14, 15). Les barres
allongées (14) peuvent étre placés differemment et magnétiquement sur les boules
(15) et sur les points d'ancrage (11) du plateau de jeu (10) de fagon a changer leur
configuration et déplacer I'ensemble corps articulé.
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JEU MAGNETIQUE DE DEFIS

CONTEXTE DE L INVENTION

Cette invention se rapporte 4 un jeu magnétique congu pour &tre joué par

deux ou plusieurs adversaires. comportant un plateau de jeu et une pluralité
d’¢léments de jeu pouvant se fixer magnétiquement et sélectivement les uns aux
autres et au plateau de jeu de facon correspondante a des points d ancrage
espacds.

ETAT DE L'ART

Des jeux magnétiques bien connus, congus pour permettre la construction
de structures réticulaires ou grillagées, comportent essentiellement un cnsemble

» d'¢léments allongés ou en forme de barres, et un ensemble 4 ¢léments on forme

de boules qui peuvent étre magnétiquement connectés aux ¢léments en forme de
barres sclon toute configuration ou disposition planaire ou spatiale : de tels jeux
magnétiques sont connus par exemple d’aprés le WO-A-99/60583, le DIE-A-39
10 304, e US-A-2970388, Ic DE-A-202 08 763 et le US-A-4226421

Bien qu'ils permettent la construction de structures  réticulaires ou
grillagées de diverses formes ot tailles, ces jeux ont teutetois un - emploi
spectiique qui est une fin en sol.

Aucun de ces documents ne déerit ni suggére un emplot diftérent desdits
¢léments pouvant se fixer magnétiquement pour dautres types de jeux. par
exemple pour des jeux qui conviennent pour organiser des compétitions entre
deux ou plusicurs joucurs ou adversaires, d'une manicre comparable aun jeux
convenuonnels de dames et d'¢chees, ou a d'autres Jeux semblables.

OBIECTIES DE L INVENTION

Par conséquent, Fobjectif principal de cette invention consiste & fournir un

Jeu magnétique permettant de mener des actions competitives entre deux ou

plusicurs adversaires. ol il est possible d'utiliser de facon nouvelle ot ditfiérente
des eléments pouvant se fixer magnétiquement de JEUX Connus, montrés par
exemple dans les documents susmentionnés,

Un autre objecut de cette invention consiste 3 fournir un jeu magnetique
du tvpe susmentionné. qui est extrémement varié o stmulant dans  une
competition, qui peut étre joud conformément a des plans ¢t & des reeles
specttiques et qui est en iméme temps facile a jouer.

Un autre objectif de cette invention consiste 4 foumir un Jeu magnetigue.

- D3AR 2001 ) aani At

R




MA

v

20

-

,‘
A

28556IT

WO 2005/094956 PCT/EP2004/013607

comme susmentionné, qui est composé de quelques picces de base, a coit limité.

Un autre objectif aussi consiste 4 fournir un jeu magnétique comme défini
ci-dessus, dars lequel il est possible d’adopter différentes stratégies de jeu et de
développer les compétences des joueurs, stimulant leur raisonnement logique
pendant la compétition, et présentant différents degrés de difficulté afférents aux
diverses manicres de jouer le jeu.

BREVE DESCRIPTION DE L’ INVENTION

On peut realiser ce qui précéde au moyen d'un jeu magnétique
conformément a la revendication 1.

Plus particulicrement, Pinvention divulgue un Jeu magnétique qui
comporte un nombre d’¢léments de jeu en forme de barres et de boules. pouvant

© se lixer magnétiquement. qui se caractérise par le fait de comporter :

un platcau de jeu magnétique ayant une surface de jeu et une pluralité de
pomts d ancrage magnétiques espacés sur ladite surface de jeu;

un premier cnsemble d'¢léments en forme de barres et un deuxiéme
ensemble d'éléments en forme de boules :

lesdits clements en forme de barres et lesdits éléments en forme de boules
ctant assortis ¢t pouvant se fixer magnétiquement les uns aux autres pour
construire au moins un premicr ¢t un deuxieme ensemble de corps articulc ;

chacun desdits ¢léments en forme de barres des ensembles de corps
articulés pouvant ¢tre sélectivement engagé dans un élément en forme de boule
du méme cnsemble de corps ct/ou dans un point d"ancrage de la surface de jeu
afin de changer la configuration et de déplacer chacun desdits ensembles de
corps articule sur fe platcau de jeu.

Les pomnts drancrage peuvent étre différemment arrangés ct disposés a un
pas constant ou a des pas de valeurs préétablies, sur la surface de Jeu du plateau
de jeus selon les requis.

Lo platcau de jeu fes ¢léments allongés ou en forme de barres et les
¢léments en forme de boules qui constituent le jeu, peuvent étre différemment
constitucs. Par exemple, e platcau de jeu peut dtre constitué d’un panncau
mctallique fait en matériau métallique magnétiquement conducteur, comme une
fewille en matcériau plastique comportant unc charge ¢n poudre de fer, ou peut
ctre constitue d’une structure métallique réticulaire fagonnée de fagon a fournir
des zones d'ancrage correspondant aux divers points d"ancrage pour les éléments
magnctiques du jeu en forme de barres.
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Comme alternative a emploi d’une simple feuille métallique magnétique
ou d'une structure magnétique réticulaire, le plateau de jeu peut avoir une
structure  stratifice  ou peut comporter des aimants ou des inserts
ferromagnétiques correspondant aux divers points d’ancrage.

A leur tour, les éléments du jeu, en forme de barres et de boules, peuvent
¢tre convenablement magnétisés, ¢’est-a-dire qu’ils peuvent comprendre ou étre
constitués d’aimants permanents, ou peuvent étre constitués de simples pieces
ferromagnétiques.

En plus, la surface de jeu du plateau de jeu peut étre divisée en plusieurs
zones ou secteurs de jeu selon les requis, par exemple au moyen de signes
graphiques ou de couleurs différentes, ou par un autre moyen approprié.

Les ponts d’ancrage pour les éléments de jeu sur le plateau de jeu,

peuvent étre différemment disposés pour correspondre aux points d’intersection

de tout modele réticulaire ayant des mailles polygonales, de préférence mais non
exclusivement des mailles carrées, ou le long d’un modéle réticulaire composé
d'une pluralite de cereles arrangés de fagon concentrique ou différente sur la
surface de jew du plateau de jew. Indépendaminent de la forme réticulaire, la
longueur du pas ou des pas existant entre au moins une partic des points
drancrage. peut étre dquivalente d la somme du diamerre des éléments en forme
de boules et de la longueur axiale des éléments allongés en forme de barres
alfongées, mesurée e long de leur axe longitudinal, ou plus généralement
cquivalente a Fespace entre les centres de deux ¢léments adjacents en forme de
boules, entre lesquels un élément en forme de barre est disposé¢ dans la
construction et permet le mouvement des ensembles de corps articulés.

Conformément & un mode de réalisation préférenticl, le platcau de Jjeu peut
avolr une surface centrale de jeu et des zones périphériques marquées de
positions de départ pour les divers ¢léments en forme de barres et de boules des
cnsembles de corps articulds.

BREVE DESCRIPTION DES FIGURES

Ces caracténistiques et d'autres, ainsi que les modes de réalisation
possibles du jeu magnétique conformément a I'invention. seront plus clairement
evidents ci-dessous en se référant aux figures annexées. dans lesquelles :

La figure T montre une vue en perspective d'un platcau de jeu et
d'ensembles de corps articulés

La figure 2 montre une vue de dessus du plateau de jeu de la figure 1 ;

[
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La figure 3 montre une vue agrandie, le long de la ligne 3-3 de la figure 1 ;
La figure 4 montre un détail agrandi :

La figure 5 montre un détail du plateau de jeu conformément a un autre
mode de réalisation ;
La figure 6 montre une vue de dessus du plateau de jeu sclon un autre
mode de réalisation.

DESCRIPTION DETAILLEE DE L'INVENTION

Comme montré dans les diverses figures, le jeu magnétique conformément
a U'invention comprend un plateau de jeu 10, par exemple de forme octogonale,
pourvu d’une pluralité¢ de points d'ancrage 11 convenablement marqués pour
fixer magnétiquement un nombre d’¢éléments allongés ou en forme de barres du

jeu déerits ci-apres. Aux fins de cette description, le terme "magnétique" désigne

la propricté magnctique de tout élément ou matériau magnétiquement actif, tel
un aimant, ou un ¢lément du jeu constitué¢ d'un aimant, ou un élément ou un
matcriau - ferromagnétique qui peut étre temporairement  magnétisé par
induction d’un ¢lement magnétiquement actif du jeu.

Dans exemple de fa figure 1. le platcau 10 comprend une surface de jeu
ayant une zone centrale de jeu 12 entourée d’une zone périphérique 13 pour le
positionnement mitial des divers ¢léments de jeu au début du jeu.

Cependant. e plateau de jeu 10 peut avorr toute forme appropriée, divisée
e une ou plusteurs zones ou secteurs de jeu, ou constituée de toute fagon : de
meme, les points d ancrage 11 pour les ¢léments du jeu peuvent étre marqués dc
diverses manicres, selon tout modele. ot les points d’ancrage 11 correspondent a
des pomts dlintersection de tout type d'une structure ou d un modele réticulaire.

Dans Pexemple de la figure 1. les points dancrage marqués 11 pour les
cléments du jeu sont disposés de fagon correspondante aux points d'intersection
d'une disposition maillée ou réticulaire avant des mailles carrées. ou le long de
rangs paralleles selon deux directions croisées, o le pas P entre les divers points
d’ancrage 11 est constant et équivalent a I'espace entre des pomts d'mtersection
adiacents de la disposition réticulaire.

La disposition des points d’ancrage 11 peut étre de tout type ou de toute
forme. ou du type ol les points dlancrage individuels 11 sont angulairement
espaces e long de voies circulaires & rayon préétabli. éparties de diverses
manieres sur e plateau de jew 10. et ol I3s points d ancrage périphériques le long
de chaque cercle sont espacds d'une distance. tandis qu’ils sont espacds 'un de
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Pautre d’au moins un pas préétabli comme ce scra expliqué ci-aprés par
référence a 'exemple de la figure 6.

Le jeu magnétique conformément a cette invention comporte également
un premier ensemble d’éléments de jeu allongés 14, 14, par exemple en forme
de barres. et un deuxiéme ensemble d’éléments de jeu en forme de boules 15,
dans lesquels chacun des ¢léments en forme de barres 14 peut se fixer
magnétiquement entre deux éléments en forme de boules 1S, tandis que les
¢léments en forme de barres 14' peuvent se fixer magnétiquement entre un
c¢lément en forme de boule 15 et un point d’ancrage |1 du plateau de jeu pour
former par exemple unc sorte de "caterpillar" A et B ayant un corps articulé
constitu¢ de plusicurs segments, par exemple constitué d’une succession
d*¢lements en forme de barres 14 et d*¢léments en forme de boules 15, comme

. montre dans les figures | et 3.

Le corps du caterpillar, ainsi constitué, comprend ¢également une pluralité
de "pieds” 14" pour le fixer au plateau de jeu 10, correspondant entiérement aux
¢lcments en forme de barres 14 du corps : les éléments en forme de barres 14"
s’¢tendent entre chaque ¢lément en forme de boules 15 et un point d’ancrage
respectif T sur le plateau de jeu 10.

Les articulations entre les divers éléments 14 ot 15 du corps, et les pieds
L amsi que la possibilité de défaire sélectivement 'engagement magnétique
pendant une compétition entre les divers éléments 14 et 15 du corps et des pieds
[4" d’une part ct les ¢léments en forme de boules 15 ¢t les points d’ancrage
marques T du plateau de jeu d’une autre part, permettent aux divers adversaires
de bouger librement et de diverses manicres le caterpillar ou les ensembles de
corps articules AL B sur e platcau de jeu 10, en désengageant et en réengageant
sélectivement fes divers Sléments allongés ou ¢n forme de barres 14, 14' qui
constituent le corps articulé et les pieds de chaque "caterpillar”, par rapport aux
cléments en forme de boules 15 et les divers points dancrage marqués, en
fonction de requis spéeifiques imposés par les regles du jeu.

Le plateau de jeu 10 peut étre constitué de toute manicre appropriée pour
permettre ancrage magnétique des éléments du jeu 14" de facon correspondante
aux divers points marqués 11.

Par exemple. comme montré dans la figure 4. le platcau 10 peut avoir une
structure stratifice comprenant une couche intermédiaire 16 formée dune feuille
ferromagnctique. une couche protectrice inféricure 17 faite de tout matériau
appropric. comme le bois. Ie plastique, le tissu. le carton ou un autre matériau
non magnétique. et une couche supéricure 18 définissant la surface de jeu 13,
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faitc également de tout matériau non magnétique comme la couche protectrice
inférieure 17.

Afin de fournir le marquage nécessaire correspondant aux points
d’ancrage 11 pour les éléments en forme de barres 14', dans Pexemple exposé
dans la figure 4 la couche supérieure 18 est pourvue d'une pluralité de trous 11
de diametre plus grand que les éléments en forme de barres 14, pour leur
permettre d’entrer en contact avec la couche ferromagnétique 16.

Comme alternative a la solution montrée dans la figure 4, le plateau de jeu
10 peut étre constitué de toute maniére, a condition qu’elle convienne a la fin
visée, et les points d’ancrage 11 peuvent également élre marqués de toutc
maniere.

Par exemple. la couche supérieure 18 peut méme étre omise. auquel cas la
feuille 16 de matériau magnétique, convenablement (raitée pour prévenir son
oxydation, peut ¢tre marquée par exemple en vy imprimant des symboles. des
cercles, des disques ou semblables, correspondant aux divers points d'ancrage
I

Conformément & un autre mode de réalisation. illustré dans la figure S, l¢
platcau 10 peut étre constitué d'un panncau 19 en bois. en plastique ou d'un
autre matériau non magncétisable, dans lequel sont incorpords des ¢léments en
forme de disque 20 comme des aimants permanents  ou  des inserts
ferromagnctiques correspondant aux points d'ancrage 11 du platcau de jeu 10
d'autres solutions sont évidemment possibles.

Par conséquent, en fonction de la composition du platcau 10, ct quel que
soit le marquage des divers points d’ancrage 11, les ¢léments magnctques du jeu
L4, 14" et 15 peuvent éure sélectivement et différemment engagés ot déplaces sur
Ie platcau 10.

Par exemple. dans le cas du platcau 10 de la figure 3 ou de solutions
cquivalentes, les ¢léments de jeu allongés 14 ot 14", de forme cylindrique ou
polygonale. peuvent ¢étre constitués d’un seul aimant permanent, ou peuvent ¢tre
constitues d’un ou de plusicurs aimants et d’un élément ferromagnétique. comme
déerit dans Ie WO 99/60582 ou dans le DE 39 10 304,

Au cas ou les ¢léments en forme de boules 15 comprennent ou sont
constitués d'un aimant ¢t au cas ou le platcau de jeu 10 comprend des armants
permancents 20 dans les points d'ancrage. il est également possible de former des
cléments de jeu allongés 14 ¢t 14" en forme de barres simples de matériau
ferromagnétique.

O
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Afin de permettre un ample mouvement articulant entre les divers
¢léments du jeu 14, 14' et |5 qui constituent le corps et les pieds du "caterpillar”,
ou I"ensemble du corps articulé, il est préférable que les éléments en forme de
boules 15 aient un diamétre D ¢quivalent a, ou plus grand que, le diamétre ou la
coupe transversale des éléments allongés en forme de barres 14, 14" mesuré par
correspondance aux surfaces de contact entre les éléments du jeu 14, 14' et 15.
En outre, afin de permettre un mouvement articulé sélectif sur la surface de jeu,
il est préférable que la somme totale du diametre D de chaque élément en forme
de boule 15 du jeu et de Ia longueur des éléments allongés en forme de barres 14
et 14, mesurée entre les extrémités opposces le long de leur axe longitudinal,
soit ¢quivalente au pas P existant entre les centres de points d’ancrage adjacents
I'l du plateau de jeu.

La figure 6 parmi les figures annexées illustre un autre mode de réalisation
du plateau de jeu 10 ; 4 la différence du plateau de jeu 10 de la figure 2, dans la
figure 6 les points d’ancrage sont arrangés le long de voies circulaires 21,
s'entremélant ou se croisant différemment sur la surface de jeu du plateau de jeu
10.

Comme illustré dans Pexemple de la figure 6, les points d’ancrage 11 sur
un méme cercle ou sur différents cercles peuvent Etre espacés d'un méme pas ou
de pas différents ; plus correctement, quelques points d’ancrage 11 sur tous les
cercles sont espacés d’un premier pas P1. correspondant au rayon de courbure du
meéme cercle 21, ¢’est-a-dire la distance entre le point d’ancrage central 11A du
cercle 21 et les points dancrage périphériques 11.

Conformément a la disposition ot aux dimensions des voics circulaires 21,
quelques points dancrage 11 sur différents cercles peuvent étre espacés d'un
deuxieme pas P2 plus petit que Pl, tandis que d autres points d’ancrage 11 dans
les points de croisement entre les cercles, peuvent étre séparés des points
d’ancrage adjacents d'un troisieme pas P3 plus petit que les précédents.

De facon générale, d’apres le modéle de la voie, les points d’ancrage 11
du plateau de jeu peuvent étre espacés par un ou plusicurs pas corrélés.

D’apres les descriptions et les illustrations faites dans les figures annexdes.
il est clair qu'un jeu magnétique d’un genre complcétement nouveau est divulgue,
qui permet & deux joueurs ou plus de rivaliser simultanément. rendant de ce fait
le jeu extrémement stimulant et intéressant.

Conformément a une autre caractéristique du jeu magnétique. le plateau
L0 le long d’au moins deux bords Opposés peut comprendre quelques points
d’ancrage I'1' et un marquage indicatif des positions initiales des ¢I¢ments de jeu
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14 ct 15 qui constituent 'ensemble du corps. En plus des éléments de jeu qui
constituent Iensemble, le jeu peut également comporter des éléments de jeu
magnétiques supplémentaires [4", 15" A positionner et/ou a déplacer sur le
plateau de jeu en vertu de régles du jeu.

Toutefois, il est clair que les descriptions et les illustrations faites par
référence aux figures annexées sont donndes purement a titre d’exemple pour
lustrer plusieurs modes de réalisation éventuels du plateau de jeu 10 et des
¢léments de jeu 14, 14", 14" et 15, 15" ; par conséquent, a la fois le plateau de jeu
10. les points d’ancrage marqués 11, ainsi que leur disposition, ct les éléments de
jeu magnétiques, peavent également étre différemmen: formés. tout en faisant
toujours partic des revendications annexées. En plus, l¢ corps du caterpitlar ou
un ensemble de corps articulé équivalent peut étre constitué de tout nombre
d’¢léments de jeu, a commencer par un minimum comprenan: untquement deux
¢léments en forme de boules 15, un élément allongé en torme de barre 14
dispos¢ catre les deux ¢léments en forme de boules, et deux éléments en forme
de barres 14" pour I'ancrage dans Ie plateau de jeu.

—»~-“-~,l~§;‘.:m_»r‘~-.‘,:-,v Y . . S e - A it st st
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REVENDICATIONS

I. Un ensemble de jeu magnétique comportant :

Un plateau de jeu (10) ayant une surface de jeu (13) ;

une pluralité de points d’ancrage marqués (11) espacés d’au moins un pas
(P) conform¢ment & une disposition & motifs sur ladite surfacc de jeu (13) ; et

une pluralité de picces de jeu (14, 15) convenant pour étre connectées de
facon amovible aux points d’ancrage du plateau de jeu. caractérisés par le fait
que lesdites pieces de jeu comprennent :

un premier ensemble d’éléments en forme de barres (14) ayant une
longueur ;

un deuxiéme ensemble d’¢léments en forme de boulcs (15) ayant un
diamétre ;

lesdits ¢léments en forme de barres (14) et lesdits éléments en forme de
boules (15) pouvant étre fixés magnétiquement les uns aux autres et a des points
marqués (11) du platcau de jeu (10), pour construire sélectivement au moins un
premicr ¢t un deuxiéme ensemble de corps articulé (A, B). la somme de la
longucur de chague ¢lément en forme de barre (14) et du diamétre de chaque
clément en forme de boule (15). correspondant au pas (P) entre les points
drancrage marqués (11) sur la surface de jeu (13) du plateau de jeu (10).

2. Le jeu magnétique conformément a la revendication 1, qui se
caracterise par e fait que les points d’ancrage (11) sont disposés selon une
disposition réticulaire.

3. Le jeu magnétique conformément a la revendication 2, qui sc
caractense par le fait que les points d ancrage (11) sont disposés sur des voies
entremélées et des vores lincaires arrangées de fagon paratléle.

4 Le jeu magnétique conformément a la revendication 2, qui sc
caractérise par le fait que les points d'ancrage (11) sont disposés sur des voies
circulaires entremélées (21).

s, Le jeu magnetque conformément a la revendication 5, qui se
caracterise par le fait que les points d’ancrage (11) sont espacés par différents
pas (P1, P2, P3).

0. Le jeu magnetque conformément a la revendication 1, qui se
caracterise par le fait que le platcau de jeu (10) a une structure stratifice
comportant une couche interne (16) de matériau magnétique.

" o - S e e




MA

1D
fon

25

‘e
N

TR T T A ORI 0 R 5 2T A R, T et e e e

28556IT

WO 2005/094956 PCT/EP2004/013607

7. Le jeu magnétique conformément a la revendication 1, qui se
caractérise par le fait que le plateau de jeu (10) est constitué d’une feuille de
matériau magnétique.

8. Le jeu magnétique conformément a la revendication 10, qui se
caractérise par le fait que le plateau de jeu (10) est constitué¢ d’une feuille de
matériau ferromagnétique.

9. Le jeu magnétique conformément 4 la revendication 10, qui se
caractérisc par le fait que le plateau de jeu (10) est constitu¢ d’unc feuille
plastique renfermant une charge ferromagnétique.

10.  Le jeu magnétique conformément a la revendication 1, qui se
caractérisc par le fait que les points d’ancrage marqués (11) sont constitués d’unc
pluralit¢ de trous sur la surface de jeu (13) du plateau de jen (10).

Il.  Le jeu magnétique conformément a la revendication [, qui se
caractérise par le fait que les points d’ancrage marqués (1 1) sont constitués d une
pluralité de marqucs impriméces.

2. Le jeu magnétique conformément a la revendication |, qui se
caractérise par le fait que la surface de jeu du platcau de jeu (10) comporte
différentes aires et/ou zones de jeu (12, 13).

[3. Le jeu magnétique conformément 4 la revendication |, qui se
caractérise par le fait que la surface de jeu du plateau de jeu (10) comporte des
marques (11") indicatives des positions initiales des ensembles de corps articulés
(A, B), s’¢tendant le long dau moins deux bords opposcs.

4. Le jeu magnétique conformément a la revendication 1, qui s
caracteérise par le fait qu'il comporte des ¢léments de jeu supplémentaires (14",
53" qui peuvent Ctre positionnés dans différents points d ancrage (11) sur le
platcau de jeu (10).

5. Le¢ jeu magnétique conformément a la revendication [, qui sc
caractérise par le fait que le plateau de jeu (10) comporte des aimants permanents
correspondant aux points d’ancrage marqués (11).

16.  Le jeu magnétique conformément & la revendication 1. qui se
caracterise par le fait que le platecau de jeu (10} comporte des inserts
ferromagnétiques correspondant aux points d’ancrage (11).

7. Le jeu magnctique conformément a4 la revendication 1, qui se
caractérise par le fait que chacun des éléments en forme de barres ctou de boules
{14, 15) est constitué d un armant.
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18.  Le jeu magnétique conformément a la revendication 1, qui se
caractérise par le fait que chacun des éléments en forme de baires et/ou en forme
de boules (14, 1S) comporte au moins un aimant.

9. Le jeu magnétique conformément a la revendication 1, qui se
S caractérise par le fait que chacun des éléments allongés en forme de barres (14,
[4') comporte au moins un aimant et un élément ferromagnétique.

20. Le jeu magnétique conformément 4 la revendication 19, qui se
caractérise par le fait que chacun des éléments en forme de barres (14, 14"
comporte un premier et un deuxi¢me aimant et un élément espaceur

10 intermédiaire.

21 Le jeu magnétique conformément & la revendication 20. qui se
caracterise par le fait que I"élément espaceur intermédiaire est fait d’un matériau
ferromagnétique.

22, Le jeu magnetique conformément a la revendication 20. qui se

IS caracterise par le fait que ['élément espaceur intermédiaire est fait d'un matériau
non magnctique.

23 Le jeuw magnétique conformément a la revendication |, qui se
caractérise par le fait que les éiéments en forme de boules (15) ont un diamétre
plus grand que les dimensions transversales des éléments en forme de barres (14,

200 14

24 Le jeu magnctique conformément a la revendication |, qui se
caracterise par le fait que Pun des ¢léments de jeu (14, 15) comprend au moins
un atmant, ¢t que Pautre des ¢léments de jeu (14, 15) comprend un matériau
ferromagnétigue.
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